Sumario

Metodologia de desenvolvimento

I. Baixando, Instalando e Testando o SCILAB

1.

Introducao

Il. Matrizes

1.
. Matriz Quadrada
. Matriz Linha
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Definigao

. Matriz Coluna

. Soma de Matrizes

. Subtracdo de Matrizes

. Produto de Matriz por um escalar
. Produto de Duas Matrizes

. Transposta de Matriz

. Diagonal Principal

. Diagonal Secundaria

. Matriz diagonal

. Tipos de Matrizes

. Igualdade de matrizes

. Matrizes simétricas e anti-simétricas
. Matriz triangular inferior

. Matriz triangular superior

. Matriz Inversa

. Determinante de uma Matriz

. Poténcia de Matrizes
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Ill. Graficos em 2D

1.Exemplos em 2D
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17.

Fungdo f(x)=x

Fungdo f(x)=x+2
Fungdo f(x)=3x—-1
Funcio f(x)=x’
Funcio f(x)=x"+1
Funcio f(x)=-3x"+2

Fungdo f(x)=2"

Fungdo f(x)= %

.Fungdo f(x)= 1
X

Fungdo f(x) = log(x)
Fungio f(x) =10log(x)
Fungdo f(x) = sen(x)
Fungdo f(x) = 10sen(x)
Fungdo f(x) = cos(x)
Fungdo f(x) = tan(x)

Fungdo f(x)=¢e"
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18. Fungdo f(x)=x>—6x—14
19. Fungdo f(x)=x" —x* —6x
20. Fungdo f(x)=x"

IV. Graficos em 3D

1.Superficies e Curvas em 3D

2. Fungio f(x,y)=x"+y"

3. Fungio f(x,y)=x>—y’

4.Fungdo f(x,y)=4/1 —(x* =%

5. Fungdo f(x,y) =’
6. Fungdo f(x,y)=sen(x)

7. Fungdo f(x,y)=cos(x)
8.Fungdo f(x,y)= sen[%j.cos(%j

9. Funcio f(x,y)=arctg(x> +y?)

V. Comandos diversos
1. Operadores aritméticos com NUumeros Reais
2. Operadores aritméticos com Numeros Complexos
3. Comentarios
4. Limpeza de tela
5. Constantes matematicas

6.Fungbes trigonométricas
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7.Funcgado logaritmica na base neperiana e 10

8.Formatacgdo de saida
9.Geragao de nimeros randomicos

10.Criando fungdes
11.Definindo dominios

12.Comandos de estatistica

13.0peradores Relacionais
14.0Operadores Logicos
15.Estrutura condicional (if)

16.Estrutura de repeticdo (While e For)
17.Plotando varios graficos
18.Variaveis literais

19.Zeros de Polinémios

VI. Hardware e software Arduino
1. Introducgado
2. Conhecendo o software
3. Conhecendo o hardware
VII. Ligando um led
1. Pinagem do Arduino
2. Montando o hardware
3. Cdédigo fonte
VIIl. Transmissao serial
1. Introdugao
2. Montando o hardware
3. Cdodigo fonte

IX. Recepgdo serial
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1. Introdugao
2. Montando o hardware
3. Cdodigo fonte
X. Conexao serial entre Scilab e Arduino
1. Esquema elétrico
2. Programa Arduino
3. Instalando a toolbox serial
4. Programa Scilab para ligar o led
5. Programa Scilab para o botdo
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