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Sumario
I. Metodologia de desenvolvimento

Il. Google API
1. Informagdes sobre um ponto
2. Tragando linhas no mapa
3. Desenhando linhas de acordo com o marcador
4. Desenho de poligono com 4 vértices
5. Desenho de poligono com 3 vértices
6. Obtendo a latitude e longitude de uma area no mapa
7. Desenho de poligono com corte
8. Desenho de circulo

9. Desenho de vérios circulos
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