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Tutorial para Testes na Placa dsPICMASTER

Todos os direitos reservados a Cerne Tecnologia e Treinamento LTDA.
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estocada em sistema de banco de dados sem a expressa autorizacao.
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Tutorial para Testes na Placa dsPICMASTER
Cerne

1. Reconhecendo o Kit

Antes de iniciar este tutorial, vamos reconhecer o material que acompanha
este kit.

Placa dsPIC MASTER
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Tutorial para Testes na Placa dsPICMASTER

2. Reconhecendo a Placa dsPIC MASTER

Vamos agora reconhecer os conectores da Placa dsPIC MASTER:

B O D EE

Display LCD 16x2

Teclado Matricial

Botao

Leds

Rede CAN

Canal COM1 e COM2

Entrada DC

CPU dsPIC30F4013
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Transmissor e Receptor RF 433

Médulo RFID

Buzzer

Trimpot para ADC

Saida do Relé
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3. Conectando a Placa

Tutorial para Testes na Placa dsPICMASTER

Passo 1. Conecte o cabo serial na placa dsPIC MASTER ao PC.

Passo 2. Ligue a fonte de alimentagdo na tomada e o conector que sai
dela na placa dsPIC MASTER.

Passo 3. Instale o programa WinPIC800 que acompanha o CD. Apds
este passo, abra o mesmo.
apresentada:

A seguinte tela sera

% WinPicB0O - v 3.60 =<
Arguivo  Modifica Chip  Utlities Opedes  Lingua Ajuda
& ~ HE Bk S % % % | rrco1er (@ x| &
B % h o & B S % [1masse (2] B
(@ Codigo &J Eeprom 4 Config.
0x0000: FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFEFF FFFF ................ :A
0x0008: FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF ................
0x0010: FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF ................
0x0018: FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF .............:c..
0x0020: FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF ................
0x0028: FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF ............0.00.
0x0030: FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF ................
0x0038: FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF .............:c..
0x0040: FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF ................
0x0048: FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF ............0.00.
0x0050: FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF ................
0x0058: FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF ..............c..
0x0060: FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF ................ .v:
Har =IDM Progeamimer - COR1

Passo 4. Agora vamos configurar

o gravador utilizado pelo

WinPIC800. Para isso, va no menu Opcdes -> Hardware. Na
Janela que for aberta, escolha o gravador JDM Programmer.
ApOs este passo, deixe a configuragao deste gravador como
a apresentada abaixo:
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WinPicB00D [ SEiEgﬁu de hardware ]

Selecionar hardware Bits If0 da porta

'3pIPB A Bloquear configuracoes [
AR : | LPT Usar Vppz|
ETT-HIGH VPP ICSP
_| | Joxoo | 1ze adar com Usar Vdd |
ETT-LOW VPP ICSP usg Usar Melel
GTP-04
GTE-07 I Estado - HNome = Bit - HRddr - Inv- Default TEST
BIP-4d @ Data DTR | +4 = |
GTP-Lite
GTP-REMAKE 3  Dataln |[CTS v] +6 =
|GTE-USE [Plus] @ clock |RT »| +1 = |2 =
JDM Programmer [ |
' — @ Vop THD w| +3 v e =
~Rudde - 2
CoM1 - () VopzE g | +3

$03FE # \ PP = I S

O vad | | =

(a Melr ICSP |- " +4 " I =
x| =l & | -

Sair | Salwvar |

Pressione em seguida o botdo Salvar e depois o bot&do Sair.
Passo 5. Selecione agora o microcontrolador a ser gravado nas caixas

indicadas abaixo, neste caso a familia dsPIC30F e
microcontrolador dsPIC30F4013:
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‘& WinPicB0O - v3.60 @@

Arguivo  Modifica Chip  Utlities Opedes  Lingua Ajuda
- BR % % % %
B i R O# o A -

(@ Codigo &J Eeprom 4 Config.

| PIC 12F

| 18F4550

0x0000: EFZE F000 FFFF FFFF 0EO0& 6Ele 5016 0400 .+........ n.PB... |#
0x000&: E021 0616 OEO1 6EO01 €016 FOO2 CO01 FOOO .!....m......... '
0x0010: 5002 E004 3600 9000 OFFF D7FB 5015 1600 P...6...H...P%..
0x001&: C000 FOO1 5002 EOO4 3201 9E01 OFFF DYFB  ....P...2...H...
Ox0020: 5001 0OAOD1 E103 8034 EF27 FOOO 9084 8480 P........ b e
0x002&: 9480 D7DC 0012 OEO7 6EB4 6A92 6496 6495 ........ n.j.1.3.

0x0030: OEOF 6EC1 6483 O0EO01 6E15 ECO4 FOOD OEFC .Hn.j...n%......
0x0038: 6E83 0EO06 6EOB OEFF 6E0O4A 2FE0B DOO1 DOO3 n...m...M.......

0x0040: 2E0A D7FE D7FA4 OE2C 6EODA 2E0A DYFE 0000 ....... el e e e
0x0048: 0000 6AS3 OEOD2? 6E15 ECO4 FOOO OEOA 6ES3 ..J...m%...... n.
0x0050: OEO06 6EOE OEFF 6EOA 2EO0E DOO1 DOO3 2E0A ..m...M.........
0x0058: DJYFE D7F4A O0E2C 6EOA 2EO0A DYFE 0000 0000 ..... I |
Ox0060: 6483 0EO4 6E15 ECO04 FOOO OEOS 6E83 OEO6 i...m%...... n... .Vj

Har =IDM Progearmer - COM1 | CACemet CDsllat FICK & STER\ExemploshVarredira de Leds\ Varredira_de ledshex

Passo 6. Agora podemos gravar um programa noO NOSSO
microcontrolador. Sempre que quisermos gravar um
novo programa, sera necessario deixar o jumper J1
fechado. Assim que a gravacao finalizar, este jumper
deve ser aberto novamente. Este jumper pode ser
visualizado abaixo:
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Passo 7. Agora vamos abrir o arquivo hex a ser gravado no
microcontrolador. Independente do compilador que vocé
trabalhe, qualquer um destes geram um arquivo com a
extensao hex que deve ser gravado no microcontrolador.
Existem varios exemplos prontos que podem ser testados
junto a placa. Va no menu Arquivo e logo em seguida
escolha a opcao Abrir. Neste ponto vocé pode abrir o seu
arquivo hex. Apenas para testes, abra algum arquivo para
ser gravado no microcontrolador.

Passo 8. Com o arquivo hex carregado, podemos iniciar a gravacao.
Para isso, basta pressionar o botdo marcado abaixo:

=~ WinPicB00 - v 3.60

Arguivo  Modifica Chip  Ukilities Opcdes  Lingua Ajuda

= - = b, f,‘g % % | asrIc zoF  [iR| v| &P
G S w B & % | 30ra013 -] ®

(@ Codigo &g Eeprom & Config. [§) cod. Icsp

0x00000: FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF L
0x00010: FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF
0x00020: FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF
0x00030: FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFEFFFF
0x00040: FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF
0x00050: FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF
0x00060: FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF
0x00070: FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFEFFFF
0x00080: FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF
0x00020: FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF
0x0004A0: FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF

0x000BD: FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFFFFF FFEFFFF kot
£ [ b

Hac =TT Progranimer - COM1
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Passo 9. Ao término da gravacdo, devera aparecer uma caixa
informando o sucesso na gravagao. Caso esta mensagem
nao aparega, revise as conexdes e tente gravar
novamente.

Passo 10. Agora para testar o seu programa, basta abrir o jumper J1.
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4. Suporte Técnico

Qualquer duvida que vocé entre em contato via:

Site: www.cerne-tec.com.br
E-mail: suporte@cerne-tec.com.br

Desejamos a vocé um excelente desenvolvimento de projetos
eletrénicos microcontrolados!

Cerne Tecnologia e Treinamento LTDA
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